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Dublin ma docela slusné spojeni s Prahou. Let
trvd maximalné dvé a pUl hodiny. Pfimé spoje
nabizeji CSA (ceny za&inaji od 2990 K& za zpa-
tecni), tak i irské aerolinky Aer Lingus (od

1000 K¢ za jednu cestu). Tyto ceny jsou uvade-
né jako nejnizsi bez letistnich a dalsich poplatk(
a je tfeba v€asna rezervace, abyste se k nim
dopracovali. Méstecko Ballinamore, zékladna
lodi, lezi 165 km severozapadné od Dublinu.

Guma kolem dokola

Kdo prilis nevéri svym kapitanskym schop-
nostem, nemusi se bat, Ze by lod zni¢il. Boky,
prid i zad obepina gumovy pas a navic néko-
lik bojek. Jako byste ridili auti¢ko na auto-
dromu. Ne Ze je nutné narazet do biehi. Ale
pokud se to nahodou stane (a pokud ridite
pénichette poprvé, pravdépodobné néjaky
ten breh vezmete), zas tak moc se nedéje.
Horsi je najet na mél¢inu, ale i z té se da ve
vétsiné piipadi vycouvat. V nejhorsim staci
telefonat na dispecink a pfijede néjaky ten
traktor.

Cervenobila, sledovat znacky
Plavit se po fece, kandle a jezefe se zas aZ tak
moc nelisi od jizdy autem. Tedy, co se fizeni
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Po zakotveni
cekaji na posadky
Gtulné hospudky.
Réno opét
romantika

s lodi.

tyka. Dulezité je sledovat situaci pred sebou,
spravneé vybrat zatacky — kdyz pired nimi zpo-
malite, za chvili je budete zvladat celkem
bravurné. Pokud proti vam pojede lod, ube-
rete rychlost a budete se drZet na své strané.
Pak se i na tom nejuzsim kanalu dvé plavidla
pohodiné vyhnou.

A samozi'ejmé je tieba sledovat znacky.
Cely tok vas provazeji kosoctverce, s jednou
polovinou ¢ervenou, druhou bilou. Jezdi se
zasadné po té bilé strané. A to i na jezerech,

Vétsinu plavebnich
komor obsluhuji
posadky lodi
samostatné.
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kde je zdanlivé uplné jedno, kudy se vydate.
Pravé na vétsich vodnich plochach prijde ¢as-
to vhod dalekohled — dostanete jej v ramci
povinné vybavy pred plavbou. Tady byvaji
kiily se znac¢kami dost vzdalené od sebe a vy-
tvareji vZdy po dvojich plavebni koridor. Jak-
mile projedete jednou ,brankou“, uz musite
patrat na hladiné pied sebou po dalsi a tam
zamirit. K lepsi orientaci slouZi velky 1i¢ni at-
las, kde si kromé sméru plavby miiZete zjistit,
kdy vas ¢eka zdymadlo, z jaké strany k nému
najet a kde se da ,zakotvit“ v piistavisti.

Zdymadlo: neuvazovat, never ever!
Nejvétsi nebezpeci hrozi pravé ve zdymad-
lech. Po prvnim ¢i druhém vam to pfijde jako
hracka, ale tady se vyZaduje spoluprace celé
posadky. A hlavné jeji pozornost. Kdyz se do-
razi ke zdymadlu, nejprve se lod uvaze u ja-
kéhosi ¢ekaciho kotvisté. Manévrovani k pii-
stani je z nejobtiznéjsich, chce to velmi zpo-
malit a umné se pribliZit z boku, k rychlejsi
zméné sméru pomuze packa na ovladani
predniho pomocného motorku. Jakmile pii-
razite k molu, musi dva z posadky vyskocit
na bieh a lod na piidi i zadi uvazat lanem.

Pokud je zdymadlo volné, dalsi ¢len po-
sadky dojde k ovladacimu pultu. Ten funguje
na plastovou kartu s kreditem. Pak uZ jen
mackate tlac¢itka podle nakresu. =
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